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ペイント3Dのパーツを使って絵を描いてみよう 

ペイント3Dにはいろいろ楽しい機能がいっぱいあり

ますのでこれらのパーツを使って簡単な絵をかいてみ

ましょう。 

ペイント3D起動 → 新規作成 → メニューバーの

キャンパスをクリック → キャンパスサイズを決める 

☑をクリックすすると確定されてしまう 

ので要注意 

 キャンパスサイズ 

 例：1200×800 

 メニューバーの2D図形をクリック → 3点曲線  

  → 線の色を変更 → キャンパスからはみ出す 

   くらいまで曲線を伸ばす 

色の選択 

レベルアップ（坂口） 
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丘（地面）の部分 の色を選択して塗りつぶす 

メニューバーのブラシをクリック→  

続いて空も塗りつぶします。 

 

  雲を描きましょう。 

メニューバーの2D図形の「吹き出し」 

塗りつぶし→単色の 白  

線の種類 → 単色の白 

雲の大きさ、形を変えて空の部分の両端にかかるよう

にコピー（スタンプをクリック）する。 

 ひまわりを挿入しましょう。 

メニューバーの３Ｄライブラリをクリック →“花と植

物”〉→ ひまわり 選択 
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ちょっと一休み 

 ● 色を調べる/色を作る 

   カラーコードの一覧表  https://itsakura.com/html-color-codes#s1 

 ●ペイント３Dで作成している作品が完成するまでは必ず『ペイント３Dプロジェクト』として保存しておくこと。 

ひまわりのコピー 

コピー 貼りつけ 

ひまわりをコピー＆貼りつけをする。 

大きさ、角度を変えて増やしていく。 

 うさぎを挿入しましょう。 

メニューバーの３Ｄライブラリをク

リック → 動物 → うさぎ 選択 

完成したら 

画像として保存しておきましょう。 

教材『ペイント３Dの保存』を参考に・・・・・ 

『ペイント３Dプロジェクト』としても保存して

おきましょう。 
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